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Turnierbestimmungen 
„ALLMEND-CUP 2019“

für das Hallen-Fußballturnier vom 27. bis 30.12.2019 in der Ludwig-Jahn-Halle in Teningen

Grundsätzlich gelten die Ausführungsbestimmungen des SBFV für Fußballspiele in der Halle (AB 10)! 
Altersgrenze/Stichtage




Anzahl der Spieler
A-Junioren:
01.01.2001

U19


4 Feldspieler + 1 Torwart

B-Junioren:
01.01.2003

U17


4 Feldspieler + 1 Torwart

C-Junioren:
01.01.2005

U15


4 Feldspieler + 1 Torwart

D-Junioren:
01.01.2007

U13


4 Feldspieler + 1 Torwart

E-Junioren:
01.01.2009

U11


5 Feldspieler + 1 Torwart

F-Junioren:
01.01.2011

U9


5 Feldspieler + 1 Torwart

G-Junioren:
01.01.2013

U7


4 Feldspieler + 1 Torwart

Spieldauer:

A-, B- und C-Junioren:
= 12 Minuten ohne Seitenwechsel

D-, E-Junioren:

= 10 Minuten ohne Seitenwechsel

F-Junioren
=   9 Minuten ohne Seitenwechsel 

G-Junioren
= 10 Minuten ohne Seitenwechsel 

Vor Beginn des ersten Spieles hat jede Mannschaft einen Spielberichtsbogen mit dem Namen und Geburtsdatum der teilnehmenden Spieler bei der Turnierleitung abzugeben. Dieser kann bis zu Beginn des letzten Spieles ergänzt werden. 
Deshalb hat sich jede Mannschaft eine ½ Stunde vor ihrem ersten Spiel bei der Turnierleitung zu melden.

Das Tragen von Schienbeinschonern ist Pflicht.

Trainer und Betreuer dürfen die Sporthallen nur mit Turnschuhen betreten.

Spieler, für die kein gültiger Spielerpass, d.h. ein Ausdruck aus der Spielberechtigungsliste mit Farbfoto und ggf. eine gültige Gastspielerlaubnis / Retardierung vorgelegt werden können, dürfen an dem jeweiligen Turnier nicht teilnehmen.

Bei Punktgleichheit entscheidet das Torverhältnis. Ist das Torverhältnis identisch, entscheidet die Anzahl der geschossenen Tore. Ist diese ebenfalls identisch, entscheidet ein Neun-Meter-Schießen.
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Bei den G bis einschließlich E Jugenden werden die Platzierungen nicht ausgespielt, es werden alle Mannschaften und Spieler “Sieger“ sein.


Es sollten bei den G- bis D-Jugend-Turnieren maximal 9 Spieler eingesetzt werden.

Es wird mit einer „Rundum-Bande“ gespielt. 

Ein Tor (nicht Eigentor) kann nur aus der gegnerischen Hälfte heraus erzielt werden. 

Bei Abschlag und Abstoß darf der Torwart den Ball nur in die eigene Spielhälfte befördern;  bei Verstoß erhält die gegnerische Mannschaft einen indirekten Freistoß an der Mitteillinie.

Bei Seitenaus wird das Spiel mit Einrollen des Balles fortgeführt.

Die Rückpassregel zum Torwart ist bei den D- bis A-Jugendmannschaften nicht aufgehoben. 

Für die Erstversorgung von verletzten Spielern ist jede Mannschaft selbst verantwortlich. 

Christoph Muffler
-Jugendleiter-

 FC Teningen
(Die Ausführungsbestimmungen für Hallen-Fußballturniere des SBFV können Sie auf dessen Homepage unter https://www.sbfv.de/sites/default/files/downloads/AB10_Halle.pdf abrufen bzw. ausdrucken. Ein Exemplar liegt während des „ALLMEND-CUP“ bei der Turnierleitung zur Ansicht aus.)

